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Heimurinn — az északi szél birodalma

Thorgeir szurdoka
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Heimurinn kalandmodul
2-3. szintl karakterek szamara

Eloszo a Mesélohoz

A Thorgeir szurdoka egy rovid, egy-két jatékiilés alatt lemesélhetd, helyszinalapi Heimurinn
kalandmodul, mely idealis lehet a Karakterek 6sszemesélésére. A kaland emellett egy hosszabb torténet
(Bestiavadaszat) felvezetéséiil is szolgal, am Onalloan is lemesélhetd. A torténet kozéppontja egyetlen,
kicsiny tanya és egy ehhez kapcsolodd misztikus rejtély, plusz néhany helyszin. A Karakterek egy
idében, am kiilon-kiilon, vagy tobb csoportban érkeznek meg a kaland helyszinére, ahol aztan hamar
belecsoppennek az eseményekbe — a kutyaszoritobol pedig a leginkabb dsszedolgozva juthatnak Ki.
Konnyen lehet, hogy el kell majd tolteniiik par napot a tanyan, €és az sem kizart, hogy a tovabbindulast
tobb napnyi labadozas elézi meg. Mindez, valamint a zart helyszin, a fenyegetettség, az egymasra
utaltsdg és a rejtély kozos felderitése szamos jo alkalmat teremt az Osszedolgozdsra €s csapattd
kovacsolhatja az utazokat. Végezetiil, ez a kalandmodul akkor miikddik jol, ha a Karaktereknek van
valamilyen sajat, bels0 motivacioja is arra, hogy felderitsék a torténet hatterét és ,,rendbe tegyék™ a
dolgokat. Erre alabb adok néhany otletet.

Javasolt, hogy a Karakterek az induld vagyonbol megvasarolhatoakon tal ne rendelkezzenek
sokkal tobb készlettel és felszereléssel. A csapat mellé ajanlott néhany (1. szintii) csatlos is, kiillondsen
alacsonyabb szintli Karakterek és/vagy kisebb 1étszdmu csapat esetén. Az idedlis az, ha a csapat
Osszlétszama legalabb 5-6 f6, de ennél tobb is lehet. Ez a 1étszam a tilerével szembeni harc esélyeit és
a csapat taktikai lehetdségeit is noveli — nem utolsé sorban pedig karakterhalal esetén potkarakter
inditasara ad lehetdséget (valamelyik csatlost atvéve és szintet 1éptetve). Hasznos, ha a csapatbol valaki
rendelkezik az [ras-Olvasas Képességgel, és megkonnyiti a rejtély felderitését, ha a csapat a
Szellemvilaggal is képes szot érteni (pl. Szellemsaman vagy Uthgardt fajzat hattér) — bar ez utdbbi
szempont mas modon is megkeriilhetd a torténetben.

Ezt a kalandmodult (a Karakterek Osszemesélése mellett) eredetileg egy nagyobb
kampanyfejezet felvezetéseként hasznaltam (Id. majd a Bestiavaddaszat c. kalandmodult). Ebben a
nyitokalandban elékertiil egy rég elfeledett profécia nyitanya is, és a Karakterek raakadhatnak néhany
olyan nyomra, amelyekbdl megsejthetik — még ha ekkor nem is értik pontosan —, hogy a Thorgeir
tanyajan zajlo események valami sokkal nagyobbhoz és fontosabbhoz kapcsolddnak: valamihez, ami a
régmultban gyOkerezik és nagy hatassal lesz a svenkar nép jovojére is. Ezt a nagyobb képet alabb a
,Hattér” fejezetpontok foglaljak Gssze, részletesen pedig a Bestiavadaszat kalandmodulban kertil
kifejtésre. Ugyanakkor, ezek az 6sszekotd kapesok €s a kampanyszeri struktira akar el is hagyhato, és
a kalandmodul 6nalldéan is mesélhetd.
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Bevezeto

Hattér (régmult): Becsiiletes Thorgeir egykor vildgjaré kereskedd volt. Két évtizeden at koptatta
Fagyfold uttalan dtjait, s dllitolag még az uthgardt barbdrok féldjeire bemerészkedett — mindekdzben
rengeteg furcsa holmi megfordult a kezei kézétt. JO hirti és kalandvagyo alak, aki Fagyfold szamos
klanjanal megfordult, utazdsai sordn pedig ismertségre és tisztes vagyonra tett szert. Mindez azonban
mdra a multé. Legutolsd, nagyszabdsu utazdsa ugyanis tragédiaba torkollt: a szerencsétlen vallalkozdson
egyik fia és emberei java is odaveszett, s Thorgeir is csupdn a vakszerencsének készénhette, hogy élve
meguiszta. Elve, de nem épen, mint mondjak. Thorgeir mindig is mélyen valldsos ember hirében dllt, aki
néhdnyak szerint tobbet tud az istenek dolgairdél szamos godinal is. Nem meglepd hat, hogy a tragédidra
intd jelként tekintett; s mivel egyre jobban érezte a hosszu évek nélkiilézéseit a csontjaiban, ugy dontott,
visszavonul mesterségétol és a vilagtél A baljés hiri Komorlé Rengetegtol haromnapi jardsra, a
Jégtoro-patak egy hideg, félreesé kanyonjaban telepedett le, legalabb egyheti tavolsagra a legk6zelebbi
telepliléstél. Szertedgazd kapcsolatait lezarta, az utdbbi éveket pedig kicsiny tanydjan téltotte, szik
csaladja és néhany embere kérében.

Hattér (kézelmalt): Taldn igy is maradt volna minden, ha két nappal ezelétt, ujhold idején nem térnek
rd uthgardt barbdrok Thorgeir tanydjdra. A barbarok a Virrasztok klanjanak egy kiilonitménye, akik
Nordessa, az Eszaki Szél préfécidjdnak beteljesiilésén dolgoznak. (Errél 6k maguk részleteiben mit sem
tudnak;, a nagyobb képet nem latjak at, babuk csupdn Nordessa jatéktabldjan.) A barbdrok nagyon
messzire évakodtak be a svenkar foldekre, méghozza azzal a céllal, hogy egykori szent teriiletiikre, a
Komorlé Rengetegbe visszatelepiilve, titokban el6készitsék Fraffmarr, a Faldnk eljbvetelét és
megerdsddését, aki nem mds, mint a vildgvége egyik hirnéke (ez bdvebben a Bestiavaddszat c.
kalandmodulban keriil kifejtésre). Utban a Komorlé Rengeteg felé azért iitottek rajta Thorgeir tanydjdn,
hogy visszavegyék téle azokat az dallatbérékre mazolt, bsi rajzokat, melyeket a férfi hajdandn a barbdrok
szent barlangjaibdl zsakmdnyolt. A rajzok Fraffmar sziiletését és megerdsédésének préfécidjat
abrazoljak, melyet a Virrasztok generdciorél-generdciora adtak tovabb egymds kézott. Noha Thorgeir
érezte, hogy fontos dolog keriilt a kezei k6zé, a mazolmanyok értelmének és jelentéségének soha nem
kertilt teljes tudataba. A Virrasztok azonban joggal tartottak attdl, hogy Fraffmarr véres tomboldsanak
hatasara Thorgeir esetleg dsszekéti a jelen és a mult szalait, megérti a most zajlo események valédi sulyat
és hatterét — és riadot fuj a svenkar jarlok csarnokaiban. A barbarok jol tudjak, hogy Fraffmarr vérengzése
nagy vihart kavar majd a svenkar foldeken, ezért ugy itélik, hogy jobb, ha a bestia természetérdl szolé
tudds még véletleniil sem keriil ellenségeik szeme elé a felfordulds kbzepette. Thorgeirnek igy vesznie
kellett — am lehetdleg ugy, hogy ennek ne menjen hamar hire, és a barbarok jelenléte se legyen
egyeértelmi Fagyfold szivében.

Ennek megfeleléen az uthgardtok 6nmagukhoz képest diszkrét munkat végeztek a tanyan: bar
mindenkivel végeztek, az éplileteket nem égették fel, a legtobb nyomot pedig eltiintették maguk utan,
mielétt tovabb indultak volna a Komorloé Rengeteg felé. Raadasul a samanjuk hatrahagyott egy
nagyhatalma fétist, amely nagy tavolsagbol idevonzza a farkasokat és rémfarkasokat. A
megbabonadzott bestidk tanyahelyiikként védik a tanya kdrnyékét, igy jé ideig tavoltartjak majd innen a
kivancsiskodokat és a holttestekrél is gondoskodnak. Hogy ne keltsen feltiinést, a saman a fétist Thorgeir
egyik ladajaba rejtette, a férfi régi utjairdl brizgetett egyéb ,barbdr kacatok” k6zé. Amig a blbdjos targy
ép és felderitetlen, a kérnyékre minden éjjel egyre t6bb és tébb, a hosszu tél utdn kiéhezett bestia gyuilik,
lehetetlenné téve a tovabbjutdst és a biztonsdgos utazdst a keskeny szurdokban.
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A kaland kezdete

Bajnokokat hivatnak! E hir hollok szarnyan vagy latomasok atjan még a tél soran eljut minden Karakter
helyi kozosségének vezetdjéhez. A kurta lizenetet a Fagyfold-szerte hires odewaldi jarl, Hrothgar, a
Hatalmas rtnai kisérik. Az 6sszekiirtolés okardl nem sokat tudni, bar a rinajosok szerint sorsforditd
események tornyosulnak a horizonton, és Hrothgar hivasanak koze lehet az egyre zordabb és hosszabb
telekhez. Az {izenet mind olyanokhoz szol, akik régi, bajtarsi koteléket apolnak a hires vezérrel, igy
valaszul sokan inditjak Gtnak legigéretesebb embereiket — koztiik a Karaktereket —, hogy képviseljék a
klant vagy csaladot, s gyarapitsak annak dics6ségét. A tél még nem engedte ki fagybilincseibdl a
hagokat, mikor a Karakterek megkapjadk Hrothgar rinakdvét, s indulni kénytelenek. A hdsjeloltek utja
Odewaldba viszontagsagos és hetekig is eltart, s kozel sem biztos, hogy mindannyian célbaérnek...

Mesélo! A kozos uti cél (Odewald jarlsaga) és Hrothgar runakove jo kiindulasi kapcsot jelent az
egymdast nem ismerd Karakterek kozott. De ez a kerettorténet akkor lényeges igazan, ha a kalandot a
Bestiavadaszat c. kalandmodul nyitanyaként szeretnéd hasznalni. Amennyiben nem, ugy elegendo az
IS, ha a Karakterek régota uton vannak és erre vetédnek.)

A Karakterek régéta uton vannak, s utjuk a Jégtor6-patak félreesé volgyében talalkozik. Hallomasbol
ismerik ezt a kornyéket és Becsiiletes Thorgeir nevét is. Biznak benne, hogy a tanyan feltolthetik er6sen
megcsappant Uti készleteiket, hiszen hosszl ut all még eldttiik. Emellett van, aki tovabbi utbaigazitast
remél a visszavonult keresked6t6l, mas valaki egy vérrokona réges-régi tartozasat jott leroni, vagy
eloljardja koszonetét és ajandékat akarja tolmacsolni valami régi, becsiiletbeli ligy miatt.

Mesélg! Fontos, hogy a Thorgeirrdl keringd legendakat [Id. fent, Hattér: régmulf] a csapatbol egy-két
Karakter feltétleniil ismerje (pl. a leginkdabb vilaglatott vagy legnagyobb Karizmdval rendelkezd alak),
akar ugy is, hogy ketten rakjak dssze annak kiilonbozé részeit. Kis Konnyités lehet a csapat szamara (és
eszkoz a Meséld kezében), ha Karakterek egyike sok-sok éve, még suhanc koraban megfordult itt valaki
kiséretében, és nagy benyomast tett ra Thorgeir személye. Bar a tanya akkoriban még csak néhany
satorbol és a foépiilet vazabdl dllt, egy-egy emlék felmeriilhet a Karakterben (Thorgeirrdl vagy a
kornyékrdl), ami tampontot adhat a térténet sordn, ha a csapat esetleg elakadna.




Thorgeir szurdoka

1. A hid. A Karakterek déli iranybol érkeznek és a Jégtoro-patak keskeny hidjanal talalkoznak,
alkonyat idején. Az arnyasabb részeken még hofoltok boritjak a fagyos talajt, de a fenyves mar levetette
téli ghnyajat. A taj kihalt, a kanyonban vadul vagtato patak és a kozeli zgok robaja minden hangot
elnyom. ldénként farkas vonyitast hoz a hideg szél. A hid taloldalan, a szirtek arnyékaban mar
félhomaly uralkodik. A hidfénél faragott ranak®é all: ,, Becsiiletes Thorheir emelte. Honir, Killane és a
tobbi istenek tiszteletére.”

e Uvobltés: Amint az elsé Karakter eléri a hid kozepét, a tanya feldl velétrazo {ivoltés hasit a
kanyon csendjébe, amit hangos reccsenés, majd egy puffanas kovet [ld. ,,3. Tanyaudvar™].

e Menekiilé haramiak. Az tivoltést kovetden 2 férfi ront Ki a tanya kapujan, egy 6szvért rangatva
maguk utdn. A makacs allatot hamar hatrahagyjak és észak felé menekiilnek az tton. Az
utanuk eredbkre legfeljebb egy-két parittyalovedéket kiildenek, és csak sarokbaszoritva
harcolnak. Balszerencséjiikre a keskeny szurdokban néhany mérfoldig nincs leagazas. Silécen
vagy hatason konnyen utolérhetdek, egyébként hosszas iildozés kerekedhet a jelenetbdl.
Ekdzben az 6szvér az elsé adando alkalommal elmenekiil és eltiinik a tanya mogotti stirtiben
[Id. ,,5. Tisztas 6szvérrel”].

A haramiakbdl kiszedhetd értesiilések:

e Hallottdk™”, hogy Thorgeir tany4jan valami nincs rendben. Jottek, hogy ,,utdnajarjanak a
dolognak”. (Hazugsdag. Hasznot akartak huzni a helyzetbdl, am ezt probaljak tagadni.)

e A tanyan mindenki halott! A hely tele van ériasi farkasokkal, a tetemeken lakmaroznak!
Még a hazakban is bent vannak, semmihez nem lehet hozzaférni! (Igaz.)

e Naluk van az egyik zart épiilet kulcsa, am arrdl mar mélyen hallgatnak, hogy mi van odabent
[Id. ,,4.1. ,,Haz a kapu mellett”].

e Harmadik tarsuk probat tett a szkallival (szerintiik Thorgeir ott rejtegeti a kincseit): a tet6n at
bemaszott a padlasra... aztan egyszer csak kizuhant onnan! (lgaz.)

e Tegnap koraeste két idegen, allig felfegyverzett harcost lattak a tanya felé haladni ugyanezen
az uton. Veszedelmesnek tlintek, szerintiik fosztogatni mentek — a tanya is utana némult el.
(Részben igaz, de a két harcosnak nincs koze az eseményekhez. Ld. ,,4. A tanya épiiletei”).

Hattér: A harom, kérnyéken olalkodo torvényenkiviili felfigyelt a tanyan uralkodé, szokatlan csendre, és
szerencsét akartak probalni. Nem sokkal alkony elétt érkeztek a tanyara. Az ovatos fickok a kapu melletti
haz ajtajat tistént razartak az odabent lakmarozé farkasokra, am az udvar hatso részén és a szkalliban
tanyazo bestiak mar elvették a kedviiket a tovabbiaktdl Legalabbis kettejiiknek, mert a harmadik
haramia mindenképp probat akart tenni a féhdzzal: igy nagyot keriilve, s a tetét megbontva bemdszott
a padlasra. Ott aztdn, eziist utdn kutakodva rdakadt a barbdr ,kincsekre”, kéztik a samdn dltal
hdtrahagyott fétisre. Diihében, hogy nem lelt semmi értékesre, ezt aztdn a falhoz is vdgta volna — dm a
Fétis érzé’je (szélszellem) azonnal végzett a balszerencsés fickéval. Tdrsai ekézben az istallé egy lezart
karamjabdl csendben elkététték az utolsd, életben maradt dszvért, s épp kifelé igyekeztek volna, mikor
tdrsuk a padlds ablakdan kizuhanva nyakat szegte (ez produkalta a hidon hallott livéltést és csattandst).
Tobb sem kellett nekik, azonnal menekiilére fogtdk — ennek lehettek szemtanui a Karakterek.

2. A tanya és kornyéke. Gerendafallal és nehéz kapuval ovott épiiletegyiittes a kodlepte, sotét
volgyben. A szoroson atvezetd szekérut a fal mentén északnak tart. A massziv palank mindentitt ép,
korbejarva tobb nyom és csapas is felfedezheté (Eszlelés és Nyomolvasds birtokaban automatikusan).
e A fal déli oldalan kis gyalogosvény fut NY-ra, a fak koz¢ [ld. ,,7. Erdei szentély™].
e A fal északi oldalan az elszabadult 6szvér nyomai tartanak a fak kozé, NY-ra [Id. ,,5. Tisztas
Oszvérrel”].




A fal északi északi oldalan szorvanyos labnyomok tartanak a fak koz¢, majd onnan K-re [ld.
,,0. Sziklaparkany a viz folott”]. A nyomokat nem konnyii kisziarni (nappal Nyomolvasas NF
16), am a tanya palankfalanak bels6 oldalat vizsgalva megsejthetd a hollétiik.

3. A tanyaudvar. A nehéz kapu egyik szarnya nyitva all. A magas szirtek miatt a tanyaudvaron mar

alkonyatkor is sotétség honol, am fény sehonnan Sem sziiremlik ki. Bar a hazak latszolag épek, a hely
kihaltnak tiinik. Az udvar kozepét egy dombocska tetején allo, terebélyes tolgyfa uralja.

Tolgyfa: A hatalmas fa arnyékba boritja az udvar nagyjat. Kiilonos lehet, hogy kozel s tavol ez
az egyetlen lombhullaté fa a volgyben, raadasul az Oszi levélruhajat is 6rzi. A fa alatt egy
Kicsiny uti szentély all, egy Killane-t abrazolo, bumfordi moédon faragott egyszer(i szobrocska.
A tolgyfa szaraz leveleit idéonként fuvallat zizegteti meg, az éppen uralkodd id6jarastol
fiiggetleniil. (Ez a Fétis Ore, a szélszellem, mely a fa és a hdz kozétt réja koreit; 1d. alabb.)

Farkasok: A domb takarasaban, a sotét arnyékok kozt 3-4 farkas hever. Mostanra bezabaltak
a kutyak tetemeibdl, &m ha megneszelik a jovevényeket, azonnal a csapatra rontanak.

Haramia holtteste: A hosszihaz mogotti karamban hever a porul jart haramia holtteste. A
tetemen 1 rémfarkas lakmarozik, am hamar csatlakozik az udvaron kibontakozo harchoz. (A
fickot a fétist 6rz6 szélszellem lokte ki a padlasrdl, 1d. fentebb.)

Kut: a jégkéreg alatt friss és tiszta a viz. A katakna kdvein halvanykék zuzmo telepedett meg:
a kutba leereszkedve lekaparhato a falrol ¢s gyogyulast segité pép keszitheté beléle (Tudds:
Herbalizmus NF 11 / Gyégyitas NF 16; 2d6+6 adag, hatas: +1 EP az éjszakai pihend alatt).

Nyomok az udvaron. A fagyott talaj és a s6tét megneheziti a nyomkeresést (Nyomolvasdas NF
16): az udvarrdl a farkasok, a két Ullvik harcos és a hdrom torvényenkiviili nyomai keriilhetnek
el6 (a barbdrok gondosan eltiintették a sajdt nyomaikat). Kivétel az északi palankfal egy pontja:
itt a falon elkenddott, saros csizmanyom és némi vér lelhetd fel, a fal taloldalan pedig a foldbe
stippedé sulyos csizmanyomok. (A4 megfeleld helyen kutakodva a falon 1évé nyomok
Nyomolvasds birtokdban azonnal kiszirhatok, egyébként Eszlelés NF 16). A labnyomok a fak
kozé vezetnek. (A barbarok elél menekiilé Thorgeir nyomai; Id. ,,6. Sziklaparkany a viz folétt”.)
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+» A farkasok viselkedése

Ha harc alakul ki az udvaron vagy egy épiiletben, tigy a tanyan 1év6é farkasok néhany koron beliil
csatlakoznak a harchoz, hacsak a csapat elétte koriiltekintéen el nem torlaszolja a hazakban megbujo
bestiak utjat. A farkasok indokolatlanul agresszivek és batrak, a helyet sajat vackukként védik (a barbar
fétisnek koszonhetden). Az udvart nem hagyjak el messzire, s ha tehetik, visszaoldalognak a hazakba
vagy védettebb zugokba, igy nem lehet ket csak gy lelovoldozni a tetérdl. Raadasul a rémfarkasok
kifejezetten rafinalt bestiak, melyek kdzonséges tarsaikat képesek korlatozott mértékben iranyitani.

A barbar fétis hivasanak engedelmeskedve minden nap koraeste (mar az elsén is) ujabb
farkasok érkeznek a kornyékre. Az ijonnan érkezo farkasok létszama a csapat létszama -1, de 1
rémfarkas mindenképpen van koztik (d6/1 eséllyel ketté). Ha a farkasok nem tudnak bejutni az
udvarra, akkor a palankfal koriil oldalognak, nappal pedig az erdészél fai kozé telepednek be és
szemmel tartjak a kornyéket. Egész éjjel kaffognak és vonyitanak, az idegesit6 hangzavarban aludni is
nehéz. A bestidk szama é&jjelrdl-¢jjelre gyarapodik. Néhany napon beliil, az ¢éj leple megprobalnak
bedasni a fal alatt az udvar félreesé pontjain (az ezzel jaro zajt az iddjaras, a zajongo farkasok és a kozeli
zigok robaja miatt nem kdnnyii megneszelni).

Meséld! Az érkezé farkasok szamadt ajanlott a Karakterek létszamadhoz és aktudlis erénlétéhez igazitani.
A lényeg, hogy a bestidk a tanya kornyékét megszallva folyamatos fenyegetést jelentsenek a csapatra.
Ahhoz, hogy a tanya épiileteit, illetve a kérnyezd erddket és helyszineket felderitsék, a Karakterek
kénytelenek lesznek taktikazni és cselhez folyamodni (elterelés, élo csali stb.), a fak kozt pedig nagyon
ovatosan mozogni. A legkozelebbi lakott telepiilés legalabb egyheti jaroféldre esik, igy a tanyat a
sziikséges készletekkel felszerelkezve, csapatosan elhagyni (kiilonosen malhasokkal, sebesiiltekkel)
ongyilkossdgba hajlo vallalkozas, amig a kérnyéken ennyi kiéhezett ordas oldlkodik. A csapatnak ra
kell jonnie arra, hogy mi az oka a farkasok szokatlan viselkedésének, és hogy hogyan lehet ezt megtorni.

4. A tanvya épiiletei

1. Haz a kapu mellett. A ronkhaz massziv ajtajan primitiv zar van (Tolvajlas NF 11 | Eréproba -4).
(Az ajtot az eldvigydzatos haramidk zartik be, a kulcs megszerezhetd téliik.) Odabent sotétség, vér és
dogszag. A haz egyetlen helyisége teljesen fel van forgatva. A felfordulas kozepén, falnak vetett hattal
két halott fegyveres hever, koriilottiik farkasok szétkaszabolt tetemei. A tetemekbél lakmarozo
ordasok azonnal tamadnak (1 rémfarkas és 2 farkas).
e A két harcos hasznalhat6 felszerelése: pajzs, landzsa, harci balta (2), fémsisak, Hrothgar jarl
ranakove, faklya (3), 4d10+25 ep. Tudas: kultira NF 11: a karperec alapjan Ullvik huskarlok.
e A tormelék kozott tovabbi holttestek (3 f6) hever, a farkasok a felismerhetetlenségig kikezdték
Oket. (Thorleik szolgdi, veliik még a barbarok végeztek.)

Hattér: Az Ullvikek dtutazoban voltak a vidéken, és a vérengzést kévetd alkonyaton, elséként értek
Thorgeir tanyajara. A két harcos a farkasok eldl beszorult a hazba, ahol a tulerében lévé dogok végeztek
veliik. A naluk [évé ranakd alapjan sejthetd, hogy 6k is Odewaldba tartottak, Hrothgar jarl hivasara.

2. Istallé és fészer. A magas épiilet massziv kapuja félig nyitva all. Odabent nincsenek farkasok.

e Az istallo jol karbantartott, friss szalmaval felszort, a jaszolokban abrak és viz. Furcsa lehet,
hogy minden allés iires; hasznonallat teteme sem innen, sem a tanyardl mashonnan nem keriil
eld. (A barbarok levagtdk vagy elvitték a joszagot.) Az egyetlen allat a leghatso karamban elzart,
rossztermészetli 6szvér volt, mellyel a haramiak probaltak meglépni menekiilésiik kozben.

3. Kisebb lakéhazak. Egyszer(i, egyteri épiiletek, a tobbi hazhoz hasonlé allapotban. Az egyikben 1
farkas lapul. El6kertilhet egy-két kikezdett holttest, és egy fekete macska (a tamadas 6ta a gerendak
kozt bujkal). E hazak ajtoin nincs zar, &m ki¢kelhetok vagy eltorlaszolhatok — ahhoz elég erdsek, hogy
a kozonséges farkasokat visszatartsak, am a rémfarkasok el6bb-utobb képesek attorni rajtuk.




4. A szkalli, Thorgeir haza. A tanya f6épiilete, a kapuval atellenben. Az ajtd félig nyitva, odabent
sOtétség, az aprocska ablaknyilasokat beliilr6l elreteszelhetd fatablak fedik. A belteret az épiilet
hosszaban futd tdmgerenddk, tapasztott vesszéfalak és nehéz borfliggényok tagoljak. Kozépen nyilt
tlizhely, korben padokkal. A folszintrdl egy széles, kétszarnyu 06lajto nyilik a kinti kardmba, valamint
egy létra vezet a padlasra. A felforgatott hazban 4 holttest hever, a farkasok cstinyan elintézték oket.

Rémfarkasok: a sotétben 2 rémfarkas nyalogatja a sebeit (6k a legerésebbek a tanyara érkez6
farkasok koziil, &m keményen megverekedtek a hazért; EP 75%). Viselkedésiik kiilonos: mintha
védelmeznék a hazat, messzire nem hagyjak el (max. a tolgyfa vonalaig) és sziikség esetén Is
ide vonulnak vissza.

Elelmes verem: a szalma és az egyik holttest alatt csapdajto lapul. Odalent tartés élelmiszer
(60 adag), lampasolaj (10 adag). (Tudas: Kultura birtokaban egy svenkar szamdra trividlis a
verem fellelése, mivel a fagyfoldi tanyakon jellemzo az ilyen — am a barbarok nem talaltak meg.)

Huzat: idénként erés huzat tamad a hazban, és az ajtot is kivagja, amennyiben becsukna azt
valaki. (4 szélszellem roja a koreit: a padlas létrdajan kuszik le, majd az ajton keresztiil jut ki a

hazbol; Id alabb.)

Padlas. Egyter(i, alacsony helyiség a haztetd alatt. Hasznalati eszk6zok, szerszdmok, javitasra varo
holmik, és az egyik sarokban egy massziv lada.

Huzat: idonként erds huzat tamad idefent, a gerendakra akasztott lancok és holmik meg-
megcsendiilnek a 1égmozgasban. (llyenkor a szélszellem suhan végig a padldstéren.)

Lada: A zar feltorve, koriilotte szétdobalt holmik. A ladaban kacatok, disztargyak és
csecsebecsék. A legtobb ,.értéktelen” uthgardt holmi: edények, csuprok, primitiv karkotok és
nyaklancok, festett maszk, agyagpipa, kovaké balta, termékenységszobor (hegyikristaly
szemekkel, 2*10 ep), szaritott gombafiizér és egy festett allati koponya. (A koponya a
szélszellemet idekoté barbar fétis, ami révén a saman a tanydra hivja a farkasokat; ld aldbb).
o Preparalt gombafiizér: alaposan megvizsgalva megallapithatd (Tudds: Herbalizmus
NF 11 / vadon-tulélés NF 16), hogy akad rajta egy kiilonleges gombafej. Ez képes erds
hallucinaciok és transszerii allapot eléidézésére, és a tudat olyan érzékelését nyitja meg,
melyrdl hétkoznapi embereknek tudomasa sincsen — de nagyon megviseli az alkalmazot.
A gombat elfogyasztva: fertalyoran beliil transszer( allapot és paralizis (1d4+1 6ra). Az
alkalmazohoz a fizikai vilag ingerei alig jutnak el, &m képes érzékelni a Szellemvilagot,
¢s igy a szélszellem jelenlétét, és szot érthet vele. A drog keményen megviseli az
alkalmazo6 szellemét: minden, a szélszellemnek feltett kérdés atmenetileg 1d3 ponttal
csokkenti a Bolcsesség értekét (a Tulajdonsdagpontok visszanyerését ld. a Szabalykonyv
Seriilések és gyogyulds fejezetében). A transzot émelygés €s fejfajas koveti (Kitartas NF
21, semmi / Zavard hatrany 2d6 6réra).

Nyomok és altalanos furcsasagok a tanyan (0sszefoglald):

Farkasok: talsagosan agresszivek, vakmerdek és elszantak — olyan, mintha a vackukat
védenék. Erthetetlen, hogy miért gyiilekeznek itt, raadasul folyamatosan érkeznek.

Holttestek: legfeljebb néhany naposak lehetnek (a két Ullvik holtteste frissebb), am a
farkasoknak kdszonhetden nagyon rossz allapotuak. Lehetetlen megmondani, hogy a farkasok
végeztek-¢ veliik, vagy 6k mar csak a lakomara jottek. A haziak egyikén sincs karperec (a
barbadrok hadizsakmanyként vitték el ezeket is). Thorgeir nincs a holtak k6z6tt (ezt az a Karakter
tudhatja, aki személyesen talalkozott vele réges-régen).

Nyomok: a tanyarol nem keriil el6 hasznalhaté nyom (a farkasok, haramidk és Ullvikek
nyomain kiviil). Ugyan a farkasoknak ¢és az id6jarasnak koszonhetden ez részben érthetd, de
gyanus lehet. Egyetlen kivétel az északi kerités egy pontjan at a fak k6z¢é vezetd csapas [ld. ,,6.
Sziklaparkany a viz f616tt™].



o Felszerelés: kevés haszonallat teteme kerdl eld, és boérokbol, fegyverbdl, vagyontargybol is alig
akad, eziist pedig egyaltalan nem. Elelmet elvétve lelni itt-ott, de nagyobb mennyiség csak a
rejtett verembdl kertil el6. (4 barbdrok elvittek minden, szamukra hasznos holmit, de a vermet
nem taldltik meg.)

e Szentély: Noha Thorleiket nagyon vallasos és az istenek dolgaiban kivaltképp jaratos
emberként ismerték, a tanyan ennek vajmi kevés nyomat latni. Thorgeir hirneve és a hidnal
felallitott rinakd ugyanakkor masféle ember képét rajzolja fel — valaki olyanét, akitdl ennél
tobbre lehetett volna szamitani. Az udvaron 4llg, primitiv kis Killane szobor is inkabb olyan,
amit egyszerli népek takolnak. (Pontosan igy van: a szobrocskat Thorgeir szolgai faragtak, mig
maga Thorgeir Honirnek allitott egy rejtett, am sokkal méltobb szentélyt az erdé mélyén.)

o Opcionalis: a szentély (hidnyan) gondolkodva a Thorgeir tanyéajat megjart Karakternek
beugorhat egy réges-régi beszélgetés, aminek fiiltanaja volt. Thorgeir talalt egy
gyonyori korist a kornyéken, és fogadkozott, hogy a tanya felépiiltével ebbdl méltd
emléket farag majd az isteneknek. (Ez a szobor dll az erdei tisztdson.)

%+ Festett allati koponya: a barbar fétis és a szélszellem

A ladéban 1év0, rémfarkas koponya fogait és szemgddreit voros festék boritja, felszinét okker és fekete
festékkel felrott, geometrikus rajzolatok és primitiv jelek ékitik. A hatborzongaté targy egy fétis,
melyhez az uthgardt saman ideiglenesen egy Orszellemet lancolt. Az érszellem feladata kettds. Egyrészt
sziintelentil roja koreit, mikézben folyamatosan szamol — felbosszantja, ha ebben megakasztjak vagy
utvonalat akadalyozzak. A sdmantol kapott parancs értelmében tizezerszer kell végigjarnia egy nagyon
bonyolult mintazatot a tetdgerendak és a fa agai k6zo6tti utvonalon, és csak dolga végeztével szabadulhat
innen. A padlésrol a létra fokai kozott kaszik le, majd az ajton at tavozik €s a tolgyfa torzse kortil
kigyozik fel a fa agai k6zé, ahol a gallyakat pengeti — ezutan a fiistablakon jut be a hazba jra, és
csakhamar 0jabb korre indul. Mindekozben fiitylil és dudol (csak a Szellemvildgban hallhato,
kozonséges fiil szdmara ez csupan a szél zlgasa), mellyel a farkasokat tobbnapi tavolsagbdl is
megdelejezi és a tanyara vonzza. A farkashivas mellett a sz€élszellem masik feladata, hogy a fétist
védelmezze: 6vja minden sériiléstdl €s megakadalyozza, hogy eltavolitsdk a hazbol.

e A szélszellem nem gonosz, &m nem is joindulatl, az alaptermészete a komiszsag és a
beképzeltség. A kapott parancs koti 6t, és tudja, hogy addig nem tavozhat, mig maradéktalanul
nem teljesiti azt — ezért hamar megharagszik, ha ebben akadalyozndk. Az emberek dolgaival
altalaban nem sokat foglalkozik, am intelligens, és a fétisre vonatkozo6 beszélgetéseket kifiileli
(ha azok a kozelében zajlanak), majd ehhez mérten cselekszik.

e Ha a szkalli ajtajat becsukjak, Ggy azt a szélszellem tavozaskor kivagja. Ha viszont kiékelik
vagy eltorlaszoljak, akkor haragra gerjed: elkezdi gylijteni az erejét, mignem Kkitori az ajtot,
miutan békésen folytatja tovabb az utjat.

e Ha a fétist veszély fenyegeti vagy tamadas éri, az Orszelleme max. 1 kor alatt a védelmére
érkezik. A szellem hasonloképp megakadalyozza azt is, ha a targyat el akarndk vinni a hdzbol:
amint a fétis atlépné a kiiszobot, a szellem tamadasba lendiil, és visszaviszi a hazba a targyat.
(Az szamara mindegy, hogy a hdzon beliil hol van a koponya, amig az odabent marad.)

o A fétis meglepden ellenall6 a fizikai behatasokkal szemben. Kisebb tiiz egyaltalan tesz benne
kart, de egy haztliz mar képes komolyabban megrongalni — 4m végleg elpusztitani nem, mivel
a szélszellem igyekszik védelmezni a targyat a langoktol.

< Kapcsolatteremtés a szélszellemmel

Bér a hazban és annak kornyékén tobb jel is utalhat a természetfeletti jelenlétre, a szélszellemmel
kozonséges uton nem lehet kommunikalni, sét, még érzékelni sem — ehhez a Szellemvilag dolgaiban
jaratos Karakter (Szellemsaman, Uthgardt félvér hattér) vagy legalabb a padlas ladajaban lelt
szaritott gombafiizér sziikséges. Ha valahogy sikeriil szora birniuk — ami nem konnyi feladat —, a
Fétis Ore hajlandé lehet a halandok néhany kérdésére valaszolni. A szellem beképzelt, magat roppant
okosnak tartja, és leginkabb tomor, hanyaveti valaszokat ad az 6t faggatonak. Rdadasul hamar elunja
magat, s faképnél hagyhajta az 6t kérdezot.




A szellem figyelme felkeltheté vagy tovabb lekothetd, ha valamilyen érdekes énekkel, hanggal vagy
szokatlan illattal, égdaldozattal probaljak Ot lekenyerezni. De a Szellemvilag lényei felettébb
kiszamithatatlanok, igy mindez semmire nem garancia! Fontos még, hogy a természetszellemek egész
masképp érzékelik és értelmezik a fizikai vilagot, igy a szélszellem valaszai homalyosak is lehetnek. A
szellemmel valo sikeres kommunikacidé nem hétkdznapi élmény, ezért +1 Sorspont jar. (A szellemekkel
valo kommunikaciorol bovebben a Szabalykény Szellemsamant bemutato fejezetében olvashatsz.)

Informécidk:

- nem volt itt, mikor a vérontas tortént, 6t csak késébb hivtak ide;

- akik idekototték 6t, kerestek és el is vittek innen valamit (ez a borokre festett régi uthgardt proféciara
utal, de ez a részlet a szellem szamdra indifferens);

- akik i1dekototték 6t (a barbdrok), masok: mas a szaguk, masképp szolnak, ismerik a régi beszédet;

- amig el nem végzi a feladatat (szadzszor szaz kor és kozben egy ének), nem tavozhat innen;

- nem hagyhatja, hogy a fétis elpusztuljon vagy elhagyja a hazat;

- 0 végzett a haramiaval (a ficko dssze akarta torni a fétist).

0. Tisztas dszvérrel. Az elszabadult 6szvér nyomai az utrdl a palankfal északi oldala mentén a fak
kozé futnak, ENY-i iranyban. A csapés egy kicsiny tisztasra vezet, ahol a sziklafalhoz szorult joszagot
kiéhezett farkasok szorongatjak (1étszamuk = a jelenetben résztvevé Karakterek szama, de min. 2), és
a Karakterek érkezésétdl szamitott 6. kor végére végeznek vele. A farkasokat legy6zve a csapat egy
hiiséges malhasallatra tehet szert.

e Az Oszvér nyomait kovetve esetleg keresztezhetik a tanyarol induldé masik nyomot is [ld. ,,6.
Sziklaparkany a viz f616tt”].

6. Sziklaparkany a viz folott. A tanya északi palankfalan 1évé nyomok a fak felé indulnak. Nem
rajzolnak ki egyértelmii csapast, am az itt-ott feltiing nyomok K-EK-i iranyt sejtetnek, majd a szurdokot
atszeld, keményre taposott utat elérve eltlinnek. Az ut taloldalan, a Jégtord-patakot Gvezd erddsavot
atfésiilve a nyomok ujra eldkeriilhetnek (Nyomolvasds NF 16), és végiil egy durva sziklalépcsén
leereszkedve, a patak f61é nytlo sziklaparkanyon végzddnek. A kiszogellés alatt, a mélyben, a patakpart
sziklain egy férfi és egy rémfarkas osszeroncsolodott, megfagyott holtteste hever.

e Nyomok és a holttest. A jeges sziklafalon a holttestért leereszkedni nem konnyt feladat
(Mdszas NF 21, kotéllel NF 11), felhozni pedig még nehezebb. A holttestet kdzelrdl
megvizsgalva kideriil, hogy az Thorgiré: markaban torott baltat szorongat, testébél pedig egy
kovaké nyilhegy keriilhet el6. A halott rémfarkas nyakan egy tiiskés nyakorv. (Tudds:
Kultura: a svenkar klanok koziil egyediil a Vélsungokra jellemzé a farkasszelidités, de a primitiv
nyilheggyel egyiitt ez sokkal inkabb uthgardt barbarokra utal.)

e A holttest kilétérdl meggy6zodve +1 Sorspont jar, és ujabb +1 Sorspont, ha a mélto
végtisztességet is megadjak Thorgeirnek.

Hadttér: Ezen a sziklapdrkdnyon vivta utolsé csatdjdt Becsiiletes Thorgeir. O volt az egyetlen, aki nem
esett el azonnal a holdtalan éjjelen tamadd barbdrok fegyvereitdl Bar halalos sebet kapott, képes volt a
paldankfalon atmdszva egészen idaig menekdilni, ahol aztan a Virraszték idomitott rémfarkasa beérte 6t
— az utolso csepp véréig klizdé Thorgeir pedig magadval rantotta a bestiat a mélybe.

FONTOS! Bar a torténetben tobb dolog is utal ra (pl. a szélszellem), a sziklaparkdany az egyetlen
helyszin, ami kézzel foghato bizonyitékot szolgaltat az uthgardt barbarok jelenlétérdl. A felfedezés nagy
Jjelentdségii, hiszen az uthgardtok mostanra leginkabb csak gyermekmesék és a nagyotmondo svenkarok
torténeteinek szereploi, ilyen mélyen Fagyfold sziveben pedig generdciok ota nem taldlkozott veliik
senki. De ha nem a fosztogatas és pusztitas, akkor vajon mi lehet az oka a felbukkandsuknak?




7. Erdei szentély. A tanya déli fala mell6l keskeny gyalogbsvény indul, mely NY-i iranyba kanyarog

a meredek partfal sziklai kozt. Az Gt fertalyora maltan egy erdei tisztasra fut. A sotét fenyves dvezte
Kicsiny tisztas bejaratat egy oreg, kiszaradt fa 6rzi, tiloldalt pedig egy egyszerii kdoltar all. Az oltar
mellett egy kétméteres, gyonyoriien faragott faszobor hever a f6ldon. A tisztas kozepén 1 rémfarkas
ragodik valamin, ami leginkabb egy emberi karnak tiinik.

Hattér: Az uthgardtok nem tudtak ellenallni annak, hogy a Thorgeir emelte szentélyt meggyalazzak, igy
ledontotték és bepiszkitottak a szobrot. A Thorgeir altal hatrahagyott rejtvényt azonban észre sem vették,
gy Thorgeir hagyatéka most is a rejtekhelyén pihen. A nyomokat itt is eltlintették maguk utan.

e Rémfarkas. A sok telet megeélt bestiat teljesen lekoti a zsakmanya, s alaposan megfigyelve az
is kidertilhet (Tudas: vadon-tulélés NF 11 | Eszlelés NF 16), hogy csaknem teljesen siiket. (A
farkas siiketsége az oka annak, hogy a szélszellem hivdsa csak alig-alig van ra befolydssal.)

e Nyomok a tisztason. A szobor nem magatol dolt ki, ledontotték (Nyomolvasds birtokaban
automatikus; NF 16: par napja min. 10-12 ember jart itt, de a nyomaik jol el vannak fedve).

e A szobor. A ledontott, kérisbél faragott szobor Honirt abrazolja (Tuddas: vallas birtokaban
automatikus). A svenkar vallast jol ismerék (NF 16) szamara feltlinhet, hogy valami nem
stimmel az istenabrazolassal: a Titkok Urat ritkan abrazoljak ugyan, de soha nem a landzsaja
nélkiil. Ez a szobor azonban azzal a kezével, amellyel a landzsat kellene markolnia, mintha
maga elé mutatna — talan az elébe jarulokra? A szobor helyredllitasaért +1 Sorspont jar.
(Valosziniitlennek tiinhet, hogy az istenek dolgaiban jaratos Thorgeir ekkorat hibdzott volna a
szobor faragdasakor. Nem is hibdzott. Ehelyett Honir szelleméhez hiven rejtélyt hagyott hdtra:
a bal kéz valojaban nem az oltar elébe jarulokra, hanem a tisztas tuloldalan lévo kiszaradt fara
mutat. Ez egy fokkal vilagosabb lehet, ha a szobrot visszaadllitidk az oltdrra.)

e Rejtett kincs. A holt fa tovében leasva, egy lapos kovekkel gondosan kirakott tiregb6l bérokbe
csavart targyak keriilnek el6 (+1 Sorspont):

o Eziist és ékszerek: 150 +2d6*10 ep értékben.

o Fegyverek: sotét kovakobol késziilt, pattintott nyilhegyek (2d4+2) és dardafejek
(1d4+2) [Id. az Uthgardt vész leirasat a mellékletben].

o Bucsulevél: finom bardnybdrre rott rundk takaros sorai [1d. a mellékletben].

o Lezart csupor: a viasszal lezart agyagedényben arasznyi hosszl, 0sszepondorodott, és
teljesen kiszaradt szkolopendrak tetemei zorognek. Erésen mérgezoek (Méregkeverés
birtokaban automatikus, egyébként Tuddas: vadon-tulélés | Herbalizmus NF 16): porra
zizva 6ket kinyerhetd beldliik valamennyi méreg (3 adag; ételbe-italba keverve féloran
beliil hat; Kitartas NF 16, Zavar6 / Komoly hatrany, 1d3 6raig; minden jabb adag +2-
vel emeli a mentédobas NF-at)).

o Biibajos targyak receptjei: fakéregre rott rinairés [1d. a mellékletben].

o Primitiv festmény: penészes irha, erésen kopott primitiv rajzokkal [1d. a mellékletben].
Tudas: Kultura: nagyon régi, valamilyen ritust abrazol, biztosan nem svenkar — de ennél
tobbet egyeldre nem lehet rola kideriteni.

o Az Osiok Eneke: az elfeledett profécia 1-2. versszaka [1d. a mellékletben)].
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KE  Tamadas Moral

KitiRef/Aka | SFE

| EP

Martaléc: 1; +3 seax: +2 (1d6, 19-20) +9 (Ugy +2) +3/+3/+0 - 14 8:
ember parittya:+3 (1d6, 18-20%)

Specialis * krit. talalat esetén 1 kdrre Komoly hétrany a célpontnak ||| Jobb KE és Krit.

Felszerelés Seax, parittya, 2 napi élelem, 2d6 vas, kulcs az egyik tanyaépllethez (# 4.1)

Apolatlan, torzonborz fickok. Karpereciik nincs, a testiikdn lévé, égetett billogok alapjan tdrvényenkiviliek (Tudas: Kultira NF 11:
gyUjtogatasért, ami az egyik legalavalébb biintett). Nem harcolnak halalig, fogsag esetén egyittmikddést tettetnek.

KE  Tamadas EP

VE ' Kit/Ref/Aka Moral

SFE
2

4.sz.,sz0ry; | +1 agyarak: +7 (1d8, 19-20) +11 (Ugy +1) +9/+4/+1 30: 15:
kbzepes
Specialis Féldredontés (+5-6s mandver, fel kor = Fekvo fél: Komoly hatrany)
Szivossag (+4 EP) ||| Kitarto (+2 Kit. mentd) ||| A rossz latasi viszonyok nem zavarjak ket.
Jartassag Eszlelés +6; Lopozas-rejtdzés: +3

Méteres marmagassagu, barna-sziirke bundaju, sérényes dogok. Nyakszirtjlikon gonosz a tiiskék sarjadnak a gerinchdl, két alsé
szemfoguk térként mered el6 pofajukbdl. Ravasz bestiak, értelmilk jocskan meghaladja az allati intelligenciat, koz6nséges
fajtarsaikat korlatozott mértékben képesek iranyitani a hangjukkal és igy 6sszehangolt tdmadasokra képesek.

KE  Tamadas

Kit/Ref/Aka | SFE

2.sz., dllat; +2 agyarak: +4 (1d6, 19-20) +10 (Ugy +2) +6/+3/+1 1 18: 12

kdzepes

Specialis Falkataktika: a tuleré mar 2 farkasnal is érvényesiil (+1 TE minden tdmadénak, majd 3 farkasnal +2 TE).
Kitarto (+2 Kit. mentd) ||| A rossz 1&tési viszonyok nem zavarjdk 6ket.

Jartassag Eszlelés +7; Lopdzas-rejtézés: +5

A tél végére kiéhezett ordasok, a barbar fétis és korlatozott mértékben a rémfarkasok befolyasa alatt. Lenyuzott és kipreparalt
bundajuk (épen) 10-15 ezlistdt is megér (am minél tdbb seb végzett a farkassal, a bundaja annél kevesebbet ér).

KE

levegbszellem

Moral

spec.

Tamadas VE  Kit/iRef/Aka | SFE | EP

+10 | spec.: széllokés, 2 Tam./kor - -|-1+6 spec. 14:

Specialis

Széllékés: automatikusan talal, a célpontot felboritja és foldhdz-falhoz csapja (2d6 EP, Reflex NF 16 felezi). Egy
célpontra 1* tamadhat egy kdrben, de ha ugyanabban a helyiségben ketten is tartozkodnak, ugy mindkét célpontot
tamadhatja.

Immunitas: anyagtalan entitas, fegyveres tdmadassal nem sebezhetd

Lathatatlan: csak a szellemvilagban érzékelheté

Jartassag

Eszlelés +10

A saman altal hatrahagyott barbar fétishez lancolt szélszellem. Feladata, hogy a kdrnyékre hivja a vadon farkasait. Mig feladataval
nem végzett, dnként nem tavozik a tanyardl és védelmezi a fétist.

Barbar fétis (Nagyobb biibaj): VE 10 (fix, nincs VE dobas); SFE: 5 (vs. kdzonséges fegyverek); EP: 21

- Spec.: magikus védelem. A fétist tamado kozonséges fegyverek 30% esellyel eltornek. A magikus, vagy ,Uthgardt vész” tipus
fegyverekkel szemben [Id. 7. Erdei szentély”] sem ez a hatas, sem pedig a fétis SFE-je nem érvényesil!

AR
/,«ﬁ) A
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Mellékletek

Az alabbi targyak és dokumentumok Thorgeir hagyatékat képezik, és az Erdei szentély [7.] helyszinen,
a kiszaradt fa al4 rejtett iiregbdl keriilhetnek eld.

< Thorgeir bucsulevele

., Ki ezt olvasod, tudd, hogy kedves vagy a Titkok Uranak egyetlen ép szemében — S én ezért szanlak
tégedet. Bar mostanra mar neked is lehet rd okod bdven, hogy szanj engemet. A dolgok egy része, miket
e levél mellett lelsz, nagy fontossagu lesz a teremtett vilag sorsanak alakuldsaban — bar nem tudom,
miért —, mig masik résziik hasznodra lehet abban, hogy ezen alakithass — bdar nem tudom, hogyan.
Bélesnek mondtak, s lam, mégis mindossze ennyit sikeriilt osszekaparnom a titkokbol! Kutasd az 6s6k
szavat!

A csontjaimban éreztem, hogy igy vagy ugy, de végiil az az ut jelenti majd a vesztem. De hisz nem volt
titok, hogy a Félszemii soha nem adja ajandékba a kegyét. Bar visszatértem, az ide rejtett tuddseért az
életemmel és a jovommel fizettem. S egyre gyotor a balsejtelem, hogy nem is csak a sajatommal. Honir

kegyetlen.

Gyujts maglyat alattam! Hadd térjek meg végiil hozza, ki mar esztendokkel ezelott elszolitott engemet!
Nem vagyok mar az adosa semmivel.
- Thorgeir -~

an a0 0
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< Primitiv festmény

Hattér: A rajzolatot szami samanok készitették tobbszaz évvel ezelott, a mara letint fagyfoldi szami
kultara hagyatéka. A jelenet a Karibu szellem hivdsat abrdzolja. Thorgeir ezt is az uthgardt féldeken
zsdakmdnyolta, dm jelentésével nem volt tisztaban. A festményen szereplé jelenetnek a Bestiavaddszat c.
kalandmodulban, a Komorlé Rengeteg egy helyszinénél — A Karibu féldje” — lesz majd jelent6sége.

AR Al s
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% Az Osok Eneke [1-2. versszak]

fgy szolt hajdanan Olva, a L4t6, a halalos méaglyéan:

-1-
., Hiven halljatok,

hds torzsokok,

Honir sarjai,
hatalmasok s csekélyek.
O, Oldokiés Atyja!
Sorjazzam-e sorsat
vilagtok végének,
emlékek os 6lérdl?”

2.

., Bizony eljé a kardok-fejszék kora,
a pattano pajzsok kora,

az ordasok s orkanok kora.

A Fehér Feény, s Fehér Fagy kora.
Az Ejféli Nap megfiil,

s a vilag fagyban vész el.

Igy lészen! Olvassatok a Jeleket!

Hogy mely Jelek érkeznek, elsorolom néktek...!

’

Legelebb elarasztja a foldet a ver...’

-3-
[Megsemmisiilt, teljesen olvashatatlanna valt szoveg.]

Hattér: Olva a lato, és az Osék Eneke. ,A legenddk szerint Olva, a Ldté az elsé, s taldn az utolsé olyan godi
volt, ki minden isten kegyét birta. Am a hatalom gbgéssé, a tudds pedig mohévd tette. Ugy mondjdk, midén
magdnak akarta a Rundk titkat is, elveszitette az istenek pdrtfogdsat és kiliresedett — am elnyerte a ldatds
képességét. Latova lett. Olyan valakivé, aki képes a Sorsfolyamba pillantani, és onnan sorsfonalakat kifejteni.
Am e tudds nem halandénak valé, s a legenddk gy tartjdk, hogy Olva beleériilt abba, amit ldtott. Eqy biztos:
élete alkonyan mdr minden latomdsa csak végzetrdl és balsorsrol szolt, igy egyetlen jarl sem akarta 6t a
hdzdban tudni. Utolsé jévendolése, az Osék Eneke egyenesen a teremtett vildg végérél szélt: gy mondjdk, a
rundkat réviiletben vetette emberi bérre, sajat vérével. Olva tul sokat kardlt, s tul sokat emlegette az isteneket.
Egyre tébben kezdtek tartani attdl, hogy a jos kitartd vészmaddrkoddsa végiil a sajat népe fejére idézi a
végzetet. gy hdt a svenkar hatalmasok megfogtdk 6t, s mdglydra vetették, hamvait pedig — biztos, ami biztos
—, szétszortak a szélben. Mdsok ugy mondjak, hogy a féld ald, bevarrott szdjjal és nehéz kével a mellkasan
temették el, hogy soha ne szabaduljon, mert senki nem kivanta Hénir tulvildgi csarnokdaban vele megosztani
az asztaldt. Ezutdn a jarlok megtiltottdk szkaldjaiknak, hogy az Osék Enekét csarnokaikban és sérhdzaikban
énekeljék, s aki mégis igy cselekedett, azt Olva utdn kiildték. lgy mdra taldn nincs is olyan fagyfoldi szkald, ki
ismerné az éneket — s ha bizunk a régiek bolcsességében, jol is van ez igy.”

A fenti legenda sikeres Tuddas-legendik (NF 21) probadobassal, vagy egy sokat latott szkaldtol
ismerheté meg (pl. az odewaldi Torof mestertdl, 1d. a Bestiavaddszat c. kalandmodult). Olva, a Lato
legenddja mara szinte teljesen feledésbe meriilt, s még akik ismerik sem szivesen hozzék szoba. Olva
neve mindmaig rossz 6men, az Osok Eneke pedig balsorsot hordozo, elveszett tudas. A Thorgeir
hagyatékabol eldkeriild versszakok nyilvanvaloan csak a nyitdnyai a profécianak. Nincs olyan fagyfoldi
szkald, aki az énck Gsszes versszakat ismerné — olyan pedig bizonyosan nincs, aki egy tinnepcsarnokban
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vagy népesebb gyiilekezet szine eldtt el merné szavalni. Azon kevesek, akik ismernek egy-egy
toredéket, altaladban mélyen hallgatnak réla, s gondosan megvalogatjdk, hogy kik el6étt hozzak
egyaltalan szoba. (A Bestiavadaszat c. kalandban lesz lehetdség ujabb versszakok megszerzésére.) A
sOtét, baljoslatu joslat ratelepszik arra, aki hallja vagy olvassa, a kellemetlen érzés pedig még azokon
is urra lesz, akik nincsenek tisztaban a joslat jelentdségével. Rdadasul az Osok Enekének megvan az a
rossz tulajdonséaga, hogy aki sokat forgatja a fejében, az menthetetleniil a hatasa al4 kertil, és soha nem
tudja kiverni a fejébdl a sorait: raadasul, aki elvéti az Akarat mentédobasat (NF 11), annak a
rogeszméjévé valik a profécia...

(Az Osék Eneke megalkotdsdhoz féként az Edda sorait (4 vélva jovendolése), valamint a Witcher
sorozatbol Ithlinne Profécidjat hasznaltam inspiracioként.)

AR AR AR
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oy BN
+ Biibajos targyak receptjei

A fakéregre rott, szalkas svenkar rinairas biibajos targyak elkészitésének modjat tartalmazza. A szoveg
értelmét kihtlivelyezni lassu és faradsagos feladat, és kizarolag a Biibaj Megkotése Képesség birtokaban
lehetséges (1d3+1 6ra) — mindenki més szdmara az Gtmutatok és rigmusok értelmetlen zagyvasagok
csupan. A leirasok egy része menthetetleniil tonkrement a foldben, am 2-3 recept még mindig
hasznalhat6. Hogy a hagyaték ponosan mely recepteteket tartalmazza, az a Mesél6 belatasara van bizva,
am javasolt, hogy az ,,Uthgardt vész” legyen kozottiik, mert a Bestiavadaszat ¢. kalandban a csapat
még jO hasznat latja. (4 biibajos targyakrol bévebben a Heimurinn szabdlykonyv Biibdjos targyak
fejezetében olvashatsz, konkrét recepteket pedig a Heimurinn — Biibdjos tdargyak kiegészitd
dokumentumban olvashatsz.)
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